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Das Orakel von Trizit

Ein kreativitatsforderndes lnnovationsspiel zum Erdenken
erfinderischer Lésungsansé&e

Spiclmatcrial:
1. SPiCIanleitung
2. SPielbogen
3. Sieben Prophezciungskarten

4. ProPhczeiungssammlung

(Bitte alle Dateien in Farbe ausdrucken und die Prophezeiungskartcn

ausschneiden.)

Zusatzlich bcnétigt:
~zwei handelsiibliche Wiirfel
~NotizPaPier und Stift
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SPiclanlcitung
Sei gegruft Suchende_r,

du mochtest einen innovativen Lésungsansatz finden? Das Orakel schenkt dir auf Basis
erprobter Techniken der systematischen Losungsfindung in wenigen Schritten eine Reihe von
Prophezeiungen. Diese kdnnen dir auf dem Weg zum Ziel helfen. Wie bei vielen
Prophezeiungen, bedarf es auch hier deiner kreativen Auslegung. Bereit? Probiere es aus!

Nicht allein auf der Suche? Wichtige Hinweise zum Spielen in Gruppen findest du auf Seite 2!

SPiclablaug

1. Definiere auf dem Spielbogen den Gegenstand, der dir Probleme bereitet bzw. den du
verbessern mochtest und erldutere deinen Wunsch.

2. Trage sechs physische Komponenten des Gegenstandes oder dessen direkten Umfeldes
und sechs seiner Eigenschaften in die vorgesehenen Tabellen ein.

Beispiel: Komponenten und Umfeld eines Kiichenholzstuhls: Stuhlbein, Sitzfldche, Boden,
Tisch... Eigenschaften des Kiichenstuhls: farbig, lackiert, hart, brennbar, langlebig...

3. Lege die sieben Prophezeiungskarten verdeckt aus und ziehe eine.
Befinden sich auf der Prophezeiungskarte zwei bunte Wirfelfelder, dann wirf zwei Wirfel
und lege Sie anschlieRend in beliebiger Reihenfolge auf die beiden Felder. Befindet sich
nur ein Feld auf der Prophezeiungskarte, dann tu dasselbe mit nur einem W(rfel.

5. Ubertrage die Prophezeiung in deine Prophezeiungssammlung. Ersetze hierbei die mit
Woirfelfeldern markierten Textllicken durch die Worter in den jeweiligen Zeilen der
entsprechend farbigen Tabelle auf dem Spielbogen.

Beispiel: Auf einer Prophezeiungskarte befinden sich ein blaues und ein oranges Feld. Zwei
Wiirfel werden geworfen und auf die beiden Felder gelegt. Da der Wiirfel auf dem blauen Feld
die Zahl 4" zeigt, fligt der Spieler an dieser Stelle des Satzes das Wort aus der vierten Zeile der
blauen Tabelle auf dem Spielbogen ein. Der Wiirfel auf dem orangen Feld zeigt die Zahl ,,2“
und der Spieler ergdnzt die Textliicke um das Wort in der zweiten Zeile in der orangen Tabelle.

6. Sie dir die Prophezeiung an und Uberlege, ob dir eine oder mehrere sinnvolle Lésungen
einfallen.

Achtung: Einige Prophezeiungen wirken auf den ersten Blick bizarr oder scheinen keinen Sinn
zu ergeben. Versuche einen offenen Blick zu behalten, denn die innovativsten Ansdtze sind
anfangs nur schwer von den sinnlosen zu unterscheiden.
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SPiclrunclcn

O Wirfle fir jede Prophezeiungskarte mindestens zweimal, bevor du zur nachsten lbergehst.
Lege anschlieRend die genutzten Karten beiseite.

O Wirfle erneut, wenn zwei Wrfel auf gleichfarbigen Feldern dieselbe Augenzahl zeigen.

¢ Wiederhole Schritte 3 bis 6 so oft wie gewiinscht. Um moglichst vielfaltige Losungsansatze
zu generieren, lohnt es sich samtliche Prophezeiungskarten auszuprobieren.

¢ Fallen Dir im Laufe des Spiels weitere Komponenten oder Attribute ein? Bearbeite mit der
Zeit deine Liste und experimentiere etwas herum. Es ist jedoch sinnvoll, nicht zu vorschnell
eine Liste zu verwerfen.

Spielende: Eine Begrenzung der Spielrunden oder der Wiirfe pro Karte gibt es nicht. Das Spiel
endet nach eigenem Ermessen, sobald samtliche Konstellationen erschépft sind oder
geniigend Uberzeugende Losungsansatze gefunden wurden.

Das SPiclcn in der GruPPc

Hier eignet sich eine Gruppenstarke von maximal 3 —5 Personen. Ein gewahlter Moderator
flllt, gemeinsam mit der Gruppe und unter Berlcksichtigung der Ideen samtlicher Mitspieler,
den Spielbogen aus. Er zieht die Prophezeiungskarte, wirfelt und Gbertragt die Prophezeiung
in die Prophezeiungssammlung (Schritte 1-5).

Im Anschluss macht sich jeder Spieler vorerst allein Notizen zu seinen Gedanken. Der Reihe
nach erlautert nun jeder seine Losungsideen und erhalt Feedback und Vorschlage von seinen
Mitspielern. Die besten Losungsansatze werden von der Gruppe gesammelt.

Hil{:cstcllung fir Beginner

Du hast aktuell kein spezifisches Problem im Kopf, wirdest das Orakel aber trotzdem gerne
einmal ausprobieren? Uberlege doch einmal, was deiner Meinung nach an einem dieser
Beispielgegenstdande verbessert werden kdnnte und spiele es durch. Auf diese Weise wirst du
schnell einen Uberblick Giber die Funktionsweise des Orakels erhalten.

Beispiele:
0 Eine French Press-Kaffeemaschine

¢ Eine medizinische Spritze

¢ Ein Werkzeugkoffer
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Variationen

Kompetitiv: Die Spieler ziehen der Reihe nach eine Prophezeiungskarte, wirfeln und
versuchen diese Prophezeiung sinnvoll und tberzeugend zu interpretieren. Halt die Mehrzahl
der Mitspieler den Loésungsansatz fir plausibel, gewinnt der Spieler einen Punkt.

Wiirfelseiten: Neben den klassischen sechsseitigen Wiirfeln sind im Handel auch Wirfel mit
zwOlf oder mehr Seiten erhaltlich. Mithilfe angepasster Zeilenzahlen in den Tabellen des
Spielbogens kdnnen somit entsprechend mehr Komponenten und Attribute im Spiel
bericksichtigt werden.

Weg vom Physischen: Auch Dienstleistungen, Organisationsstrukturen u.a. kénnen
grundsatzlich in Bestandteile unterteilt und mit dem Orakel untersucht werden. Flige als
Komponenten zum Beispiel einzelne Prozesse, Aufgaben oder Rollen in die blaue Tabelle und
erfasse wie gewohnt die Eigenschaften in der orangen Tabelle. Der weitere Spielablauf bleibt
unverandert.
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Spigen

Welches Objekt soll verbessert werden?
Was stort daran?

Was ist der Wunsch? (Wie soll die Funktion verbessert werden bzw. welche schadliche
Funktion soll verschwinden?)

Nenne é bclicbigc Phgsischc Komponenten des Objckts oderdes Objcktumfclds

1.

2.

3.

Nenne é bclicbigc Eigcnscha{:tcn des Objcld:s

1.
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PFOPhCZCiU ngssammlung

Prophczciung:

Lc’jsungsiclccn:
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Prophczcungslcartcn

Bitte in Farbe ausdrucken und ausschneiden!

Prophczciung

Euer Wusch wird erfillt, denn Ubernimmt die Aufgabe, die das Problem |8st.

Konnt Ihr es sehen?

© J. Glass, HTW Berlin, 2020.

Prophczciung

Euer Wunsch wird erfullt, denn existiert ab sofort nicht mehr.

Konnt Ihr sehen, wie das zur Losung fuhrt?

© J. Glass, HTW Berlin, 2020.

Prophczciung

Euer Wunsch wird erfullt, dadurch dass ab jetzt in mehrere Komponenten

aufgeteilt wird!

Seht Ihr die Losung?

© J. Glass, HTW Berlin, 2020.
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Prophczciun 4

Euer Wunsch wird erfullt, indem ab sofort eine andere

Beziehung zueinander haben!

¢ Sie hatten keine? Na, jetzt schon!
¢ Sie hatten eine Beziehung? Jetzt haben sie eine andere... oder auch keine?

© J. Glass, HTW Berlin, 2020.

Prophczciun 4

Euer Wunsch wird erfullt, da es von nun mehr gibt als zuvor.

Die Kopie bzw. die Kopien sind allerdings etwas anders als das Original oder erfillen einen
etwas anderen Zweck.

Wie kdnnte das aussehen?
© J. Glass, HTW Berlin, 2020.

Prophczciun 4

Euer Wunsch wird erfullt, indem

Ubernimmt. Oder war es anders herum?

Seht |hr es?

© J. Glass, HTW Berlin, 2020.

Prophczciun 4

Euer Wunsch wird erfillt, denn das Objekt ist nun nicht mehr

¢ Vielleicht betrifft die Veranderung auch nur einzelne Bestandteile.
¢ Oder tritt sie etwa nur zeitweise auf?

Versteht Ihr?

© J. Glass, HTW Berlin, 2020.
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